Aufgaben zu Schlangen

1.) Die Wartezimmer-Anwendung soll erweitert werden, so dass die Position eines Patienten erfragt werden kann. (Die Klasse Queue darf nicht verändert werden.)

a) Modifiziere dazu die Klasse KlickEmpfaenger der entsprechenden Vorlage. 

b) Gib an, was in den anderen Klassen ergänzt wurde. 

2.) Im Wartezimmer kann es sein, dass jemand dringend vorgezogen werden muss (z.B., da er Schmerzen hat). Alle Personen mit Anfangsbuchstaben D (für „Dringend!“) sollen an den Schlangenanfang (hinter die anderen dringenden Personen) vorgezogen werden. Die Klasse Queue soll nicht verändert werden.

a) Entsprechende Personen sollen bereits bei der Anmeldung vorgezogen werden.

b) Es meldet sich jemand, der bereits wartet und sagt, er müsse dringend vorgezogen werden. Hierfür wurde die Oberfläche erweitert um einen Button mit der Aufschrift „Vorziehen“.

3.) In der Regel werden nicht nur die Namen der Patienten gespeichert, sondern auch weitere Daten. Daher wäre es sinnvoll nicht nur Zeichenketten zu speichern, sondern Objekte einer Klasse Patient, die eine Karteikarte über den Patienten repräsentiert. Außerdem wäre es sinnvoll, wenn der Patient schnell behandelt werden muss, statt den Namen zu manipulieren ein entsprechendes Attribut in einer Klasse Patient anzulegen. Der Einfachheit halber beschränken wir uns hier auf den Namen und ein Attribut für die Priorität mit der der Patient behandelt werden muss. (‚D‘ für dringend, ‚N‘ für normal)

a) Modifiziere das Implementationsdiagramm  entsprechend.

b) Implementiere die Klasse Patient.

c) Modifiziere die Klasse Klickempfaenger entsprechend.

