Einstieg: Klassen und Objekte 







Aufgaben zum Einstieg:
Betrachtet die Autos auf der Folie.

1. Welche Gemeinsamkeiten/Unterschiede bestehen?

2. Kann man bestimmte Autos zu einer bestimmten Klasse (Gruppe) zusammenfassen?

3. Welche Eigenschaften hat ein Auto?

4. Welche Methoden hat es?

5. Hat ein Auto bestimmte Objekte? - Wenn ja, welche?

Klassen und Objekte

Jedes Objekt ist ein Exemplar einer Klasse. Die Klasse ist bestimmt durch die Attribute/Eigenschaften, die Dienste (Methoden/Funktionen) ihrer Objekte und evtl. Beziehungen zu anderen Klassen. 

Man kann die Klasse auch als eine Schablone sehen, nach der Objekte dieser Klasse erzeugt werden.

Beispiele:

Der rote PKW ist ein Objekt der Klasse „PKW“.

Die Klasse „PKW“ ist eine Unterklasse der Klasse „Auto“.

Die Klasse „Auto“ ist eine Oberklasse der Klasse „PKW“.

Jedes Auto hat folgende Eigenschaften/Attribute: z.B. Farbe, Größe, Standort,...

Jedes Auto hat folgende Methoden: z.B. halte, fahre,...

Jedes Auto hat zwei Objekte der Klasse Räder.

...

Parallelen zur Statistik: 

Objekte – Merkmalsträger

Attribute (Variablen) – Merkmale

Wert des Attributs (der Variablen) - Merkmalsausprägung
































































