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Oberflächen mit Graphical-User-Interfaces

1.Beschrifte.

2. Welche Bibliothek stellt diese Graphical-user-Interfaces zur Verfügung? 

3.  Ergänze, so dass ein Fenster fe der Größe 100 mal 500 Pixel erscheint mit der Fenster-Überschrift „Verkehrsinformation“ und einem Container  cp, auf den Schaltflächen und andere Graphical-User-Interfaces gesetzt werden können.
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4. Wie realisiert man, dass die Komponenten, die oben im Bild zu sehen sind, im Fenster erscheinen?

5. Schreibe für die Klasse Oberflaeche Methoden, 

a) um den Inhalt des Textfeldes zu erfragen.

b) um den Inhalt des Textfelds zu ändern.

c) um die Aufschrift des Anzeigefeldes zu ändern.

6. Die folgende Klasse implementiert einen ActionListener.
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Oberflaeche of;

AnzeigenRegler (Oberflaeche o) {
of=0;

}

public void actionPerformed (ActionEvent ae){
if (ae.getActionCommand () .equals ("Text Ubernehmen™)) {
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Ergänze Zeile 11 und 12.

Warum geschieht trotzdem nichts, wenn die Schaltfläche angeklickt wird?

7. Implementiere eine Klasse, mit der man realisieren kann, dass das Programm endet, wenn das Fenster geschlossen wird.

8. Ergänze die Klasse Oberflaeche so, dass das Programm endet, wenn das Fenster geschlossen wird.

Ergänzung der Methodendeklarartion:

Ergänzung des Konstruktors:
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