Lottozahlen – Zufällige Zahlen suchen und sortieren
Bei einem Lottospiel werden sieben Zahlen jeweils zwischen 1 und 49 ausgelost. 
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Material: Lotto.zip
Aufgaben:
1.) Stellen Sie die Klassen LottoAnzeige, Schaltflaeche und Kugel in einem Implementationsdiagramm dar.

2.) Analysieren und erläutern Sie die Klasse LottoAnzeige. Testen Sie die Anwendung.
3.) Beurteilen Sie, inwieweit  diese Modellierung einer realen Ziehung von 7 aus 49 Kugeln entspricht.
4.) Entwickeln und implementieren Sie eine Methode int suche (int[] z, int, laenge, int neueZahl) , mit der man die Zahl neueZahl im Array z der Länge laenge suchen kann. Zurückgegeben wird ggf. der Index der Zahl in dem Array, ansonsten die negative Zahl -1.
5.) Modifizieren Sie die Ziehung der Lottozahlen, so dass nur paarweise verschiedene Zahlen angezeigt werden.

6.) Die Lottozahlen sollen der Größe nach aufsteigend sortiert dargestellt werden. Entwickeln Sie ein Verfahren zum Sortieren von sieben zufällig ausgewählter, paarweise verschiedener Zahlen. Ihr Verfahren sollte auch bei einer anderer Anzahl von Zahlen anwendbar sein.

7.) Modifizieren Sie die Klasse LottoAnzeige so, dass jeweils sieben paarweise verschiedene Lottozahlen angezeigt werden.
