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~xPos :int
- yPos :int
~laenge :int
~ g : Graphics

©Auto(Baustelle, Graphics)
@getLaenge():int

@ setXY(int, int) : void
@warte(long) : void

® zeichneDich() : void

B loescheDich() : void

@® fahreBis(int, int) : void

® rueckeVor(int) : void

Baustelle

Klickempfaenger

~ g :Graphics
~tiefe ;int

—breite : int

- haltePunktX:int
—haltePunktY :int
— xStart: int ST
~ yStart:int
~xEnde :int
~yEnde :int

- g :Grapnics
-'schlange : Queue

<<interface>>

© Klickempfaenger(Baustelle, Graphics, Queue)
@ actionPerformed(ActionEvent) : void

(® bringeEinenWagenZurBaustelle(Auto) : void
@mozoxmémmmzém:mé : void

~xTail ;int
-yTail :int

() Baustelle(Graphics)
@getHaltePunktX() : int
{@getHaltePunktY() : int
®mgetStartX() : int
@getStartY() :int
®getTailX() : int
@®getTailY():int
@setTailY(int) : void
{psefTailX(int) : void
@getEndeX() : int
getEndeY():int
®zeichneDich() : void
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‘WindowAdapter
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N Fahrprogramm )

Mim” JFrame
-g : Graphics

r

—~heuerWagen : JButton
~ freigabe : JButton
~ contentpane : JPanel
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@ Fahrprogrammy()

NZE

4& @ fronk() : Object

FensterSchliesser

N

@windowClosing(WindowEvent) : void

Queue

© Queue()

i isEmpty() : boolean

@& dequeue() : void
@®enqueue(Object) : void

N

~

FahrprogrammStart 4

& main(String) : void





