Konstruktoren

In der Klasse Auto wäre es sinnvoll, wenn direkt, wenn das Auto erzeugt wird auch ein Zeitmanagerobjekt erzeugt werden würde, auf den man dann in der Methode public void warte() zugreifen könnte. 

Wird das Zeitmanagerobjekt dagegen in der Methode public void warte() erzeugt, so wird bei jedem Aufruf dieser Methode ein neues Zeitmanagerobjekt erzeugt. Dies ist nicht sinnvoll, da wir nur ein Zeitmanagerobjekt brauchen, das einmal erzeugt wird und das wir bei jedem Methodenaufruf von warte() benutzen können.

Sinnvoll wäre es also, das Zeitmanagerobjekt in einer Methode zu erzeugen, die direkt bei Erzeugung eines Objekts der Klasse Auto automatisch ausgeführt wird. Eine solche Methode nennt man Konstruktor. Ein Konstruktor heißt immer genauso wie die Klasse und wird auch genauso geschrieben. Allerdings müssen hinter dem Namen runde Klammern folgen, wie das bei allen Methoden gilt. Ein Konstruktor ist eine Methode, die keine Rückgabe hat. Bei der Deklaration steht auch kein void vor dem Konstruktornamen!!!  

Beispiel:

import hiddenClasses.*;

class  Auto{

  private int xPos, yPos;

  private Grafik g ;

  private Zeitmanager z ;

    ...

  public Auto() {

    z=new Zeitmanager();

  }

  public void zeichne(){

        ...

  }

    ...

}

Wird jetzt in der Methode starte() der Klasse AutoProgramm das Fahrauto fa erzeugt mit

   fa=new Auto();

so wird das Objekt fa der Klasse Auto erzeugt und gleichzeitig der Konstruktor Auto() ausgeführt. Die runden Klammern zeigen, dass hier bei der Erzeugung des Objekts auch eine Methode, nämlich der Konstruktor ausgeführt wird. 

Wenn in einer Klasse kein Konstruktor angegeben ist, führt  die Java-Maschine bei Erzeugung eines Objekts der Klasse einen (internen) Standardkonstruktor aus. Dieser ist eine leere Methode, in der nichts weiter ausgeführt wird. In diesem Fall wird also nur ein Objekt erzeugt, ohne dass zusätzlich eine Methode ausgeführt wird.

Kurz:

Ein Konstruktor wird automatisch bei Erzeugung eines Objekts der Klasse ausgeführt.

Er heißt immer genauso wie die Klasse. 

Dass es sich um den Konstruktor und nicht nur den Klassennamen handelt erkennt man an den runden Klammern hinter dem Namen. 

Konstruktoren sind haben keinen Rückgabewert.

Sie können nur zur Erzeugung eines Objekts aufgerufen werden und nicht separat!!! 

