Arbeitsblatt Figuren zeichnen

Methoden werden aufgerufen, indem man den hinter Namen eines Objekts einen Punkt setzt und im Anschluss daran den Namen der Methode. Hat das Grafikobjekt den Namen g, so ruft man z.B. die Methode für das Linienzeichnen drawLine(...) so auf: g.drawLine(...). 

1. Suchen Sie sich aus der Dokumentation der Klasse Grafik die Methoden für das Zeichnen von Linien, Rechtecken und Ellipsen heraus und schreiben Sie sie auf ein Blatt.

2. Zeichnen Sie die folgenden Figuren auf Papier und schreiben Sie dazu die Methodenaufrufe für ein Grafikobjekt g auf.

a. eine Linie zwischen den Punkten (50;40) und (150;40)

b. eine Linie zwischen den Punkten (150;60) und (50;40)

c. ein Rechteck mit der linken oberen Ecke in (50;70) der Breite 100 und der Höhe 50

d. eine Ellipse mit dem Mittelpunkt (100;210) der Breite 100 und der Höhe 60

e. ein Quadrat mit der linken oberen Ecke (180;70) und der Kantenlänge 100

f. einen Kreis mit dem Mittelpunkt (210;210) und dem Radius 30

3.  Berechnen Sie die folgenden Größen

a. die Länge der Linie in 2a)

b. die linke obere Ecke, des Rechecks, das die Ellipse in 2d) umschreibt

c. die linke obere Ecke, des Quadrats, das den Kreis in 2f) umschreibt

4. Geben Sie eine Folge von Methodenaufrufen für das Grafikobjekt g an, mit denen es ein Dreieck mit den Eckpunkten (300;180), (250;240) und (350;240) zeichnet. Gibt es verschiedene Lösungen? 

5. Schreiben Sie die Folge von Methodenaufrufen für 4) auf, mit der die Eckpunkte der Reihe nach verbunden werden, indem das Grafikobjekt g beim ersten Punkt beginnt. Können Sie hieraus eine geschickte Vorgehensweise ableiten, die das Zeichnen einer beliebigen, aus Linien bestehenden Figur erleichtert?

6. Schreiben Sie einen Methodenaufruf, mit dem das Grafikobjekt g ein Rechteck zeichnet, dessen linke obere Ecke im Punkt (xPos;yPos) liegt, dessen Breite 100 und dessen Höhe 200 beträgt. Wie können Sie erreichen, dass das Rechteck mit seiner linken oberen Ecke im Punkt (100;150) gezeichnet wird, ohne in der Methode drawRect(...) etwas zu verändern?

7. Ein Kreis soll den Mittelpunkt (xMitte;yMitte) und den Radius r haben. Wie muss die Grafik-Methode aufgerufen werden, die diesen Kreis zeichnen soll? Wie erreicht man, dass der Kreis mit einem Radius 50 um den Mittelpunkt (200;400) gezeichnet wird? 

8. Geben Sie die Methodenaufrufe für die folgende Figur so an, dass das Grafikobjekt g sie durch geignete Wahl von xPos und yPos an eine beliebige Bildschirmstelle zeichnen kann. (Die Pfeile gehören nicht zur Figur.) 
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