Schleifenübungen

I)Allgemeines 

1.) Welche Schleifen kennen Sie?

2.) Geben Sie Unterschiede zwischen den verschiedenen Schleifenstrukturen an? Wann ist welche geeignet?

II) Kopieren Sie den Ordner Fahrauto mehrfach für die nachfolgenden Aufgaben und benennen Sie die Kopien entsprechend, z.B. Fahrauto1, Fahrauto2,... Ändern bzw. ergänzen Sie jeweils die Klasse Auto und das AutoProgramm so ab, dass das Gewünschte geschieht.


1.) Ein  Auto soll bis zur x-Position 400 nach rechts fahren.

2.) Ein Auto soll bis zur x-Position 10 nach links fahren.

3.) Ein Auto soll 300 Einheiten nach links fahren.

4.) Schreiben Sie eine Methode hinUndHer() für die Klasse Auto: 

a) Das Auto soll erst 400 Einheiten nach rechts, dann 400 Einheiten nach links fahren.

b) Dies soll 3 mal wiederholt werden.

5.) Schreiben Sie eine Methode fahreBisMausklick() für die Klasse Auto: Das Auto soll nach rechts fahren, bis die Maus geklickt wird. 

6.) Ein Auto soll bis zur x-Position 600 fahren, aber erst losfahren,

a) wenn die Maus geklickt wird.

b) wenn auf der Tastatur das Zeichen „a“ eingegeben wird.

7.) Schreiben Sie eine Methode fahreRechtsBis(int grenze) für die Klasse Auto, mit der das Auto bis zur x-Position grenze nach links fährt. 
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