Layout bei der Programmierung mit GUIs in Java

Layout-Manager

Man kann den Inhalt des Rahmens (der Klasse JFrame) in verschiedene Bereiche unterteilen, indem man in ein JPanel  contentpane weitere Objekte der Klasse JPanel für die verschiedenen Bereiche einfügt. 

Bsp:


...


contentpane=new JPanel();


…


bereich1=new JPanel();


contentpane.add(bereich1);


...


tastatur=new JPanel();


contentpane.add(tastatur);


…

Die Klasse JPanel stellt die Methode setLayout(Layouttyp) zur Verfügung, mit der Layout-Manager genutzt werden können. Zur Verfügung stehen


GridLayout (<Zeilenanzahl>,<Spaltenanzahl>),


FlowLayout,


BorderLayout(<Verhältnis der Breite>, <Verhältnis der  Höhe> ).

Standardmäßig wird automatisch das FlowLayout gewählt, wenn man kein anderes Layout setzt. 

Beim BorderLayout ist das Verhältnis der Breite das Verhältnis der Breite des Bereichs „Center“ zu der Breite des Bereichs „West“, das Verhältnis der Höhe das Verhältnis der Höhe des Berechs „Center“ zu der Höhe des Bereichs „North“. Man kann die Festlegung der Verhältnisse auch dem Computer überlassen und in den Klammern nichts angeben.  

Die Positionen der GUIs, die in ein JPanel mit BorderLayout eingefügt werden, können positioniert werden. 

Bsp:


contentpane.add(tastatur,“Center“);
Wählt man beim GridLayout die Zeilenanzahl 0, so ist die Zeilenanzahl beliebig. Entsprechend kann man mit der Spaltenanzahl verfahren. Wenn zuwenig Komponenten eingefügt werden, um der gewünschten zeilen- und Spaltenanzahl gerecht zu werden, geht die Zeilenanzahl vor.

Da die Layouttypen Klassen sind, muss spätestens bei Aufruf der setLayout-Methode mit Hilfe von „new“ ein Objekt der jeweiligen klasse erzeugt werden. Z.B.:

  tastatur.setLayout(new GridLayout(4,3));
Alternativ kann auch erst das Objekt erzeugt werden und dann die Methode aufgerufen werden.  Z.B. 

GridLayout gL;

...

nL=new GridLayout(4,3);

tastatur.setLayout(gl);

…

Will man die Positionen der GUIs nicht automatisch festlegen lassen, muss man mit 

<Name des Jpanels>.setLayout(null); den Layout-Manager ausschalten, da sonst automatisch das FlowLayout gewählt wird.

Formatierungen sind dann mit Hilfe der Methode setBounds(<xPos>,<yPos>,<breite>,<höhe>) möglich, wobei <xPos> und <yPos> die Position der linken oberen Ecke angeben.

setBounds(...) ist eine Methode von JLabel, von JButton, und anderen GUIs.

Hintergrundfarbe
Die Hintergrundfarbe kann mit Hilfe der Methode setBackground (<Farbe>) angegeben werden. Entsprechend gibt es auch eine Methode setForeground(<Farbe>). Die Farben sind Konstanten, z.B. Color.black oder Color.white.

