Arbeitsblatt Schleifen mit Objekten von Klassen

Sie können hier auf das Java-Dateien zum Projekt Haus, aus dem Einstieg in die Javaprogrammierung zurückgreifen.

1. Erstellen Sie  eine waagerechte Straße, indem Sie die Häuser wie Reihenhäuser nebeneinander in gleichem Abstand auf dem Bildschirm positionieren.


Verwenden Sie eine for-Schleife.

2. Erstellen Sie eine senkrechte Straße, indem Sie die 10 Häuser hintereinander auf dem Bildschirm positionieren.


      Verwenden Sie auch hier eine for-Schleife.

3. Entwickeln Sie einen Ortsteil, indem 10 Hausreihen von je 4 Häusern hintereinander positioniert werden.


4. Ein quadratischer Parkplatz soll mit den kleinen Autos belegt werden, die wir schon entwickelt haben. Setzen Sie die Autos so auf den Parkplatz, dass

a) jede 3. Reihe frei bleibt

b) jede 3. Spalte frei bleibt 

c) nur die Ränder belegt werden

d) schräge Streifen von jeweils 2 Autos belegt werden

           Benutzen Sie dazu die for-Schleife.
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