Arrays/Felder

Unter einem Array versteht man eine Gruppierung von Elementen , die alle zu dem gleichen Typ gehören. Bildlich kann man sich ein Array von n Elementen als Aneinanderreihung von Speicherplätzen für Daten oder Objekte vorstellen, die von 0 bis n-1 durchnummeriert sind. In einem Array von z.B. 10 Elementen geht die Nummerierung also von 0 bis 9.

Ein Array mit  n Elementen wird von 0 bis n-1 nummeriert.

Beispiel: Ein Array in dem Daten vom Typ int gespeichert sind.


Die Deklaration eines Arrays dieser Art erfolgt so:  int [] werteFeld;

Dabei ist werteFeld der Variablenname des Arrays. Damit ist nur festgelegt, dass die Variable werteFeld ein Array vom Typ int ist. Mit diesem Aray können also nur Ganzzahlen gespeichert werden. Mit der Deklaration steht aber noch nicht fest, wie viele Elemente das Array haben soll. Arrays sind in Java Objekte. Diese werden bekanntlich mit dem Operator new erzeugt. Abweichend von der uns bisher bekannten Syntax geschieht die Erzeugung eines Arrays, bezogen auf unser Beispiel, so: werteFeld= new int[10]; 

In Klammern wird  angegeben wie viele Elemente das Array haben soll. Hier sind es 10. 

Damit ist das Array aber erst initialisiert. Es hat noch keine Daten oder Objekte. Eine Zuweisung erfolgt so:                       

   werteFeld[0]=25;


werteFeld [1]=20;


werteFeld [2]=0;


...........


werteFeld [9]=18;

Jedem Element des Arrays wird einzeln ein Wert zugewiesen.

Sollen in einem Array Objekte, z.B.  kugel[0] bis kugel[4] gespeichert werden, so muss nicht nur der Array selbst, sondern zusätzlich jedes Objekt erzeugt werden. 

kugel[0]=new Kugel(...)

kugel[1]=new Kugel(...)

...

kugel[4]=new Kugel(...)
Aufgaben:

Dies Verfahren ist sehr aufwendig. Wie kann man es abkürzen? 

Reicht ein Array für alle Gegenstände am Baum?- Erläutern Sie.

Zeichnen Sie ein Entwurfs und ein Implementationsdiagramm und modifizieren Sie die Java-Klassen.

Tipps:

 Verwenden Sie Schleifen!

Lesen Sie nocheinmal das Informationsblatt über Klassenkarten, Entwurfs- und Inmplentationsdiagramme (im Ordner P01Einfuehrung).
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