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Durch Klicken Auf die Schaltfläche „neue Ausgangsliste“ wird eine Liste ganzer Zahlen erzeugt. Die Zahlen können negativ und positiv sein. Sie sind nicht geordnet. Die Listenlänge wird ebenfalls zufällig festgelegt. Die Liste wird im JLabel „Ausgangsliste“ angezeigt.

Die Anwendung ist so zu ergänzen, dass bei einem Klick auf die Schaltfläche „Maximum suchen“ im JLabel „Ausgabe“ die größte Zahl in der Liste angezeigt wird, bei einem Klick auf die Schaltfläche „Liste invertieren“ die Reihenfolge der Listenelemente umgekehrt wird und bei einem Klick auf die Schaltfläche „Liste ordnen“ alle negativen Zahlen vor den positiven Zahlen in der Liste stehen. 0 zählt dabei als positive Zahl. Die Zahlen müssen ncht weiter sortiert sein, d.h. Die Reihenfolge der positiven und der negativen Zahlen untereinander darf beliebig sein. Die veränderten listen sollen jeweils im JLabel „veränderte Liste“ angegeben werden.

1.) Analysiere und erläutere die Methode listeErzeugen() der Klasse HauptKlickempfaenger.

2.) Die Variable zahl soll den Wert der Zahl des aktuellen Listenelements der Liste li erhalten. Gib einen entsprechenden Methodenaufruf an.

3.) Ergänze die Methode neueListeAusgeben(Liste li) der Klasse HauptKlickempfaenger, mit der die Liste li im JLabel „Veränderte Liste“ ausgegeben werden kann.

4.) Vervollständige die Methode int sucheMaximum(Liste li) der Klasse HauptKlickempfaenger, so dass sie die größte Zahl in der Liste li zurückgibt.

5.) Ergänze die  Methode listeInvertieren(Liste li) der Klasse HauptKlickempfaenger, so dass sie eine Liste zurückgibt, in der die Elemente der Liste li in umgekehrter Reihenfolge stehen. (li darf dabei verändert werden).

6.) Ergänze die  Methode listeOrdnen(Liste li) der Klasse HauptKlickempfaenger, so dass sie eine Liste zurückgibt, in der die Elemente der Liste li soweit geordnet sind, dass alle negativen Zahlen vorne stehen (wie oben beschrieben wurde) . (li darf dabei verändert werden).

Zusatzaufgabe: Löse Aufgabe 5 und 6 ohne weitere Listen, Schlangen oder Stapel. 
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