Graphical User Interfaces

Container-Gedanke

Java-Klassen, in denen Graphical-User-Interfaces der java.awt-Bilbliothek oder der javax.swing-Bibliothek benutzen, werden von der Klasse Frame (aus der awt-Bibliothek) oder JFrame (aus der swingx-Bibliothek) abgeleitet.

Die Klasse JFrame stellt eine Grundfunktionalität zur Verfügung. Sie bietet einen Rahmen (ein Fenster) in den weitere Komponenten eingefügt werden können. Ein JFrame sieht schon aus wie ein vollständiges Fenster und besitzt einige Systemmenüs, aber ansonsten kann man mit ihm allein noch nicht viel anfangen. Da der JFrame nur ein Rahmen ist, muss zunächst ein Bereich (ein „Inhaltsbereich“ , englisch: contentpane) eingefügt werden, in dem weitere Elemente (Knöpfe, Textfelder...) positioniert werden können. Um einen entsprechenden Bereich einzufügen, verwendet man die Methode setContetPane(JPanel contentpane) der Klasse JFrame. Der Bereich mit dem das Fenster gefüllt (hier das Objekt contetpane) ist ein Objekt der Klasse  JPanel (bei Verwendung der swing-Bibliothek (bei Verwendung der awt-Bibliothek ein Objekt der Klasse Panel)). Ein JPanel ist eine einfache einfarbige Fläche und stellt unter anderem die Methode add(Object o) zur Verfügung, mit der ein weiteres Objekt o in/auf das JPanel eingefügt werden kann.  Der „Inhaltsbereich“ des JFrame ist immer nur ein JPanel (oft mit Namen contentpane). In dieses JPanel können jeweils durch Aufruf der Methode add(...) (der Klasse JPanel) beliebig viele weitere Objekte wie Schaltflächen, Textfelder, Label... eingefügt werden.  

Beliebte Fehlerquellen:

Alle Objekte (auch  contentpane) müssen zunächst erzeugt werden, bevor sie eingefügt werden können. 

Der Aufruf der Methode setContentPane(...) darf nicht vergessen werden.







class Anwendung extends JFrame

{JTextField textfeld1;

 JButton button1;

 JLabel label1;

 JPanel contentpane;

 Anwendung() //Konstruktor

  {super(„Fensterüberschrift“);

   contentpane=new JPanel();

   knopf1=new JButton(“Aufschrift”);

   textfeld1=new JTextField(“Aufschrift”);

   label1=new JLabel(“Aufschrift”);

   contentpane.add(label1);

   contentpane.add(textfeld1);

   contentpane.add(button1);

   this.setContentPane(contentpane);

  }

...

}

Zum Weiterdenken: 

Wie kann man  das Fenster in verschiedene Bereiche aufteilen (z.B. Tastatur, Ausgabezeile, ...)?
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