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Autoparkplatz

Auf einem Parkplatz stehen ganz viele Autos, im Idealfall ordentlich sortiert. (z.B. auf dem Werksgelände eines Autoherstellers). 

Um die Autos zu erstellen und zu zeichnen, ist es ratsam,

ein Array von Autos und Schleifen zu verwenden.

Wenn man ein Array von Objekten verwenden möchte, muss man zunächst das Array

selbst und dann die einzelnen Objekte in dem Array erzeugen.

Beispiel:

private Auto[] a;//Variablendeklaration

...

a=new Auto[10];//Erzeugung des Arrays

a[0]=new Auto();//Erzeugung des ersten Autos a[0]

a[1]=new Auto();//Erzeugung des zweiten Autos a[1]

a[2]=new Auto();//Erzeugung des dritten Autos a[2]

 ...

a[9]=new Auto();//Erzeugung des letzten Autos a[9]

Dies kann man mit Hilfe einer Schleife abkürzen:

private Auto[] a;

private int i//Variablendeklaration

...

a=new Auto[10];//Erzeugung des Arrays

for(i=0;i<=9;i=i+1) {

 a[i]=new Auto();//Erzeugung des iten Autos a[i]

}

Ratsam ist es in der Schleife auch direkt schon die Position festzulegen und die Zeichnung der Autos zu veranlassen.

private Auto[] a;

private int i//Variablendeklaration

...

a=new Auto[10];//Erzeugung des Arrays

for(i=0;i<=9;i=i+1) {

  a[i]=new Auto();//Erzeugung des iten Autos a[i]

  a[i].setXY(i*10,100); //Festlegung der Position des Autos

                        //in Abhängigkeit von i

  a[i].zeichneDich();   //Zeichnung des Autos

}

Aufgaben:

1.) Kopieren Sie den Ordner AutoProgramm/Fahrauto und benennen Sie ihn um in Autoparkplatz1. Ändern Sie das AutoProgramm so ab, dass 8 Autos erzeugt werden und nebeneinander auf dem Bildschirm zu sehen sind. Verwenden Sie dazu ein Array und eine Schleife.

2.) Kopieren Sie den Ordner Autoparkplatz1 und benennen Sie ihn um in Autoparkplatz2. Ändern Sie das AutoProgramm so ab, dass 60 Autos erzeugt werden und auf dem Bildschirm 12 Reihen mit jeweils 5 Autos nebeneinander zu sehen sind. Verwenden Sie dazu ein Array und Schleifen. 

3.) Entwickeln Sie entsprechend eine Anwendung Häuserpark mit 50 Häusern. (Wenn möglich, verwenden Sie dazu das Ihnen bereits bekannte Hausprojekt.)
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