Arbeitsblatt Zeichnen ohne HiddenClasses

1.) Sehen Sie sich die beiliegenden Java-Klassen zur Caravan-Zeichnung an. Überlegen Sie, was Sie mit der hiddenClasses-Bibliothek anders geschrieben hätten.

Formulieren sie Regeln, wie man ohne die hiddenClasses-Bibliothek zeichnen kann.

2.) Ergänzen Sie einen Fensterschliesser. (Diese Aufgabe ist nur dann möglich, wenn duie Verwendung von GUIs (inklusive Fenster-Listenern)schon besprochen wurde.)

3.) Auf dem Bildschirm soll bei Start des Programms ein Haus gezeichnet werden. Laden Sie dazu das erste Java-Projekt „Haus“, dass mit der hiddenClasses-Bibliothek  erstellt wurde und ändern Sie es so ab, dass Sie die hiddenClasses-Bibliothek nicht mehr benötigen.
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4.) Sehen Sie sich die beiliegenden Java-Klassen zur Caravan-Zeichnung an. Überlegen Sie, was Sie mit der hiddenClasses-Bibliothek anders geschrieben hätten.

Formulieren sie Regeln, wie man ohne die hiddenClasses-Bibliothek zeichnen kann.

5.) Ergänzen Sie einen Fensterschliesser. (Diese Aufgabe ist nur dann möglich, wenn duie Verwendung von GUIs (inklusive Fenster-Listenern)schon besprochen wurde.)

6.) Auf dem Bildschirm soll bei Start des Programms ein Haus gezeichnet werden. Laden Sie dazu das erste Java-Projekt „Haus“, dass mit der hiddenClasses-Bibliothek  erstellt wurde und ändern Sie es so ab, dass Sie die hiddenClasses-Bibliothek nicht mehr benötigen.
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7.) Sehen Sie sich die beiliegenden Java-Klassen zur Caravan-Zeichnung an. Überlegen Sie, was Sie mit der hiddenClasses-Bibliothek anders geschrieben hätten.

Formulieren sie Regeln, wie man ohne die hiddenClasses-Bibliothek zeichnen kann.

8.) Ergänzen Sie einen Fensterschliesser. (Diese Aufgabe ist nur dann möglich, wenn duie Verwendung von GUIs (inklusive Fenster-Listenern)schon besprochen wurde.)

9.) Auf dem Bildschirm soll bei Start des Programms ein Haus gezeichnet werden. Laden Sie dazu das erste Java-Projekt „Haus“, dass mit der hiddenClasses-Bibliothek  erstellt wurde und ändern Sie es so ab, dass Sie die hiddenClasses-Bibliothek nicht mehr benötigen.
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