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Weihnachtsbaum

1.) Zeichnen Sie ein Implementationsdiagramm zur Anwendung Weihnachtsbaum.

2.) Markieren Sie Gemeinsamkeiten der Klassen Glocke,  Paket und Kugel farbig.

3.) Die Anwendung soll mit Hilfe der Vererbung vereinfacht werden. Machen Sie einen Vorschlag.  

4.) Ändern Sie die Anwendung entsprechend ab, hängen Sie weitere Objekte an den Baum und verbessern Sie die Methoden getroffen, soweit wie möglich. 

5.) * Welche Wiederholungen gibt es in der Klasse Weihnachtsbaum? Wie könnte man sie mit Hilfe eines Arrays reduzieren?

Für die Aufgaben wird folgendes Material benötigt: 

Java-Klassen zur Anwendung Weihnachtsbaum noch ohne Veerbung. (s.Ordner Beispiel-Quellcode)
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