Simulation einer Baustelle

Auf dem Bildschirm sind zwei Schaltflächen zu sehen, mit denen man eine Schlange aufbauen und wieder abbauen kann. Mit der Schaltfläche mit der Aufschrift „Heranfahren“ wird ein neues Auto erzeugt, das an eine Baustelle heranfährt. Wenn sich dort noch kein Fahrzeug befindet, bleibt das Auto dort stehen und es kann erst weiterfahren, wenn die Schaltfläche mit der Aufschrift „Weiterfahren“ gedrückt wird. Stehen bereits Autos an der Baustelle, muss das heranfahrende Auto hinter das letzte Auto der Autoschlange fahren.  

Bei der Baustelle befindet sich ein Button mit der Aufschrift „Weiterfahren“. Dieser Button wird von einem Bauarbeiter betätigt, der dadurch immer wieder Autos aus der Schlange herausfahren lässt. Nach jedem Drücken des Buttons kann nur ein Auto weiterfahren.

Schreibe dafür ein Programm. 

Zu deiner Verfügung stehen die Klassen Auto, Baustelle, Fahrprogramm, FensterSchliesser, FahrprogrammStart, KlickEmpfaenger und Queue. 

Bearbeite zunächst die folgenden Aufgaben:

1. Was bewirkt die Methode fahreBis(int x,int y) aus der Klasse Auto?

2. Was bewirkt die Methode rueckeVor(int deltaY) aus der gleichen Klasse?

3. Skizziere im Bild, wo vermutlich die Punkte Start, Ende, Haltepunkt und Tail liegen. (Die Namen der Variablen können helfen.)

Implementiere die Klasse KlickEmpfaenger.

