Info Variablen für Klassentypen

Wird eine Variable von Klassentypen deklariert, also eine Variable für ein Objekt, so wird im Arbeitsspeicher Platz für einen Verweis/Zeiger auf ein Objekt angelegt. An dem Speicherplatz der Variablen wird also nur ein Verweis auf eine andere Speicheradresse aber nicht das Objekt selbst gespeichert. Das wäre auch schwierig, da der Compiler nicht „wissen“ kann, wie viel Speicherplatz für das zu speichernde Objekt benötigt werden wird. Schließlich kann das Objekt selbst wieder Daten und andere Objekte haben. Demgegenüber steht bei den Datentypen ja vorher schon fest, wie viel Speicherplatz für sie zur Verfügung gestellt werden muss.

Objekte werden mit Hilfe des Operators new erzeugt. Damit werden sie irgendwo im Speicher abgelegt. Durch die Zuweisung zu einer Variablen erhält diese dann einen Verweis (eine Referenz) auf die Speicheradresse unter der das Objekt abgelegt wurde. Damit hat man über die Variable Zugriff auf das Objekt. 

Wie Variablen für Datentypen, werden auch Variablen für Klassentypen deklariert, indem man zuerst den Typ (hier den Klassentyp) aufschreibt, dahinter den Variablennamen und die Deklaration ebenfalls mit einem Semikolon abschließt. Beispiel:  Haus meiersHaus;
Nun erfolgt die Zuweisung ebenfalls mit dem Operator » = «:  meiersHaus=new Haus( );
Durch den Operator new wird von der Klasse Haus ein Exemplar erzeugt und im Speicher abgelegt. Die Zuweisung besteht nun darin, dass die Variable meiersHaus einen Verweis auf die Speicheradresse dieses Exemplars erhält. Erstellen wir als Beispiel zwei Hausobjekte. Bildlich kann man das so darstellen:

Haus meiersHaus;  meiersHaus wird im Speicher angelegt. 
Haus endersHaus;  endersHaus wird im Speicher angelegt. 

meiersHaus=new Haus( );      


meiersHaus=new Haus( );    

Beide Variablen meiersHaus und endersHaus haben also Zugriff auf ein eigenes  Exemplar von Haus. Was aber passiert nun, wenn wir meiersHaus = endersHaus schreiben? 




meiersHaus=endersHaus



Der Verweis von meiersHaus wird auf das Ziel des Verweises von endersHaus gelenkt.

Damit ist Exemplar 1 ohne Verweis im Speicher (falls nicht noch ein anderer Verweis dorthin geht) und wird von der Speicherverwaltung von Java (dem Garbagecollector) aus dem Speicher entfernt.

Wenn zwei Variablen vom Klassentyp das gleiche Exemplar einer Klasse zugewiesen wird, hat nicht jede Variable Zugriff auf ein eigenes Exemplar, sondern beide verweisen auf das gleiche. 
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