Datenkapselung beim Weihnachtsbaumprojekt

Eine Lösung zum Weihnachtsbaumprojekt besteht darin, zu den Klassen Paket, Kugel und Glocke eine Oberklasse Baumbehang zu schreiben, die alle Methoden enthält, die in den Klassen  Paket, Kugel und Glocke genau übereinstimmen. Auch die dazu benötigten Attribute werden in der Oberklasse deklariert. 

In den Unterklassen müssen nur noch die Methoden geschrieben werden, die sich von denen in den anderen Klassen unterscheiden, die also noch zu denen der Oberklasse hinzukommen. Außerdem muss die die Oberklasse Methoden bieten, mit der auch von der Unterklasse auf die für diese Methoden benötigten Objekte und Werte der Oberklasse zugegriffen werden kann. 

import hiddenClasses.*;

import java.awt.Color;

class Paket extends Baumbehang{   

  public void zeichne(){

     super.getGrafik().setColor(Color.red);

     super.getGrafik().fillRect(super.getXPosition(),super.getYPosition(),

                                   super.getKantenLaenge(),super.getKantenLaenge());

  }

  public void loesche(){

     super.getGrafik().setColor(Color.green);

     super.getGrafik().fillRect(super.getXPosition(),super.getYPosition(),

                                     super.getKantenLaenge(),super.getKantenLaenge());

  }

}

import hiddenClasses.*;

import java.awt.Color;

class Baumbehang{

  private int kante, xPos, yPos;

  private Grafik g;

  private Maus maus;

  private int z;

  public int getYPosition(){

     return yPos;

  }

  public int getXPosition(){

     return xPos;

  }

  public int getKantenLaenge (){

     return kante;

  }

  public Grafik getGrafik(){

     return g;

  }

  public void initialisiere(Grafik stift, Maus m){

     g=stift;

     maus=m;

  }

  void aufhaengen(int x,int y,int k){

    xPos=x;

    yPos=y;

    kante=k;

   }   

  public void zeichne(){

  }

  public void loesche(){

  }  

  public void wackle(){

     z=0;

     do{

        this.loesche();

        this.aufhaengen(xPos+20,yPos,kante);

        this.zeichne();

        this.loesche();

        this.aufhaengen(xPos-20,yPos,kante);

        this.zeichne();

        z=z+1;

    } while (z<10);

  }

}






